2~ S.LN.N.

< Sozia
INNOVATIVES
NETZ

Lerchengasse dc

az

Tel: ++43-699-12652070
Fax: ++43-316-251609
office@sinn-avaluation.at
www.sinn-evaluation.at

Sollen wir oder sollen wir nicht? Einsatz von mobilen Apps in der
Férderung

Multiplierveranstaltung im Rahmen des Erasmus+ Projektes
Lets try ICT
Graz, 8.9.2016
Prof. Dr. Manfred Pretis
Mag. Karl Back (Atempo)

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of
the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for
any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Struktur der Multiplierveranstaltung

Input und gemeinsame Reflexion in Bezug auf
den Einsatz von APPS

Der Einsatz von APPS in der Kinderbildung-
und —betreuung in der Steiermark

Vorstellung des Projektes , Lets try ICT”

,Hands on Ubungsmadglichkeiten im Umgang
mit APPS fir den Vorschulbereich® (Input Karl
Back, Atempo)
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Willkommen beim Projekt Let's Try IOT
Let's Try I@T ist ein europdisches Projekt im Rahmen von ERASMUS+ Strategischen Partnerschaften. Vom 1.10.2015 bis Let's Try I©T Projekt
zum 30.9.2017 beschaftigt sich das Projekt mit der Férderung der Verwendung von mobilen Apps und anderen hilfreichen 10/2015-09/2017
IT-Tools im Bereich fruhkindliche Entwickliung und Betreuung. Diese Verbreitung von IT-Mutzung soll durch Informations-
Tools (z.B. web-basierter 'App-Advisor' und Informations-Kampagnen gesteigert werden. Kontakt:

info@letstry-ict.eu
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http://www.letstry-ict.eu

early childhood
education&care

Letzte Neuigkeiten:

————— Hamburg Baslangic Toplani
Quick Links:

« Um aktuelles wie den Mews-Blog, die Mewsletter-Sammlung und Pressematerialien zu lesen, gehen Sie auf
AKTUELL

Um mehr iiber das Projekt und seinen Hintergrund zu erfahren. gehen sie zum Bereich PROJEKT
Gehen Sie HIER direkt zu unseren Projekt-Tools wie Briefing Pack Market Place und Training Pass !

.




Was versteckt sich hinter dem Kurzel
ICT/IKT

e | = Information
e K=Kommunikations
 T=Technologie

http://cloudtimes.org/wp-content/uploads/2012/12/ict-strategy-enterprise-cloud-
300x142.jpg



Chancen und Mythen aus lhrer Sicht

Sammeln wir personliche persoénliche ,Bilder”
zum Thema Einsatz von IKT in der frihen
Forderung (d.h. Das betrifft Kleinkinder
zwischen 2 — 6 Jahren).

http://myhome-irisgerd.de/wp-content/uploads/2013/10/Chancen-
steuerbeg%C3%BCnstigte-Immobilie-als-Kapitalanlage.jpg




SWOT-Analyse

1) S: Stirken (strengths): Worin kénnten Vorteile im
Einsatz von IKT in der frihen Férderung liegen?

2) W: Schwachen (Weaknesses): Worin sehen Sie
mogliche Schwachen beim Einsatz?

3) O: Chancen (Opportunities): Welche
(zuklinftigen) Chancen sehen Sie im Einsatz von IKT?)

4) T: Bedrohungen (Threads): Welche Risiken
erleben Sie dabei)



Sammeln wir Ihre Bilder

Schwachen

Chancen

Schwachen/Gefahren/Risiken




Der Einsatz von APPS in der fruhen

padagogischen Forderung
POLARISIERT

Dafiir spricht

Kreative Moglichkeiten

Digital Literacy (Informationsbeschaffung,
Umgang mit Medien, technologische
Bildung)

Medienkompetenz (Auswahlen und
Nutzen von Medienangeboten, Verstehen
und Bewerten, Durchschauen und
Beurteilen ((Tulodziecki 2006)

=direkter Erlebnisraum des Kindes

Verbindung traditioneller Medien mit IKT

IKT als Teil des kindlichen Lebensraumes

Dagegen spricht

Reduktion selbstwirksamen Handelns
(Spitzer , 2012)

Digitale Demenz (Spitzer, 2012)

Alle Computer vor Kindern im
Vorschulalter verbannen (Spitzer 2007)

Fachkrafte selbst konnen die Potentiale
noch nicht nutzen

Soziale Isolierung, (in Langsschnittstudien
nicht nachgewiesen), Zusammenhang mit
Adipositas und erhohter

P I L T T o I T e T



Woher kommen wir (als Fachkrafte) —
woher kommen unsere Kleinkinder?

Oblinger, 2007

Baby Boomers Generation X Net-Generation
Tv-Generat Video Games Web
Schreibmaschine PC Handy

s Telefon e E-Mail s Instant -

messaging

R A e




Einige Daten aus (Ober)osterreich dazu

* 68 % 3-5 jahriger Kinder haben zuhause
Zugang zu einem Computer bzw. Laptop.

* 45 % davon haben Internetzugang.

* 37 % der Eltern empfinden den Umgang mit
Computern als eine wichtige
Bildungserfahrung fur ihre Kinder

Pfarrhofer/Koller (2007). , Kinder-Medien-Studie des BIMEZ“



Unser zu betreuenden Kinder als
,Digital Natives”

The digital natives have yet to arrive

Children age 6 and below

. 2'01 hours / day playing outside

. 1'58 haurs using screen media

. 40 minutes reading or being read fo

¢ 43% of children have used a =0

computer

] i}
27% ae year olds use 3 computer
daily 1o

[ ] a
39/6 use a computer several
tmes a wesk

¢ 30% have played video games

= Kaisar Family Foundanmon, 2003

(ABB.IV.4.1 “DIGITAL NATIVES" KAISER FAMILY FOUNDATION, 2003,
(HTTP://WWW.KFF.ORG/ENTMEDIA/UPLOAD/7638.PDF) [2008-01-06])



* Auf die Frage we
die Entwicklung i

chen Einfluss das Internet auf
nrer Kinder hat, so entscheiden

sich 59 % Eltern daflir, dass das Internet positiven
Einfluss auf ihre Kinder hat und nur 9 % der Eltern
empfinden das Internet als negativen Einfluss auf
die Entwicklung ihrer Kinder. 30 % der Eltern
sehen keinen Einfluss des Internets auf ihre

Kinder.

HTTP://WWW.KFF.ORG/ENTMEDIA/UPLOAD/7638.

PDF [2008-01-06])



Neue , Zukunft?“
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Wollen wir das in der Kinderbildung
und —betreuung bzw. was wollen wir?

Neue Medien bzw. Informations- und
Kommunikationstechnologie sind realer Teil der
Er- und Beziehungsbedingungen unserer
(Klein)kinder.

Ein Weg zuruck ist nicht moglich {00303

|
1 A 0008
N



Die padagogische Frage ist somit, wie wir IKT padagogisch
sinnvoll in die Kinderbildung und — betreuung bzw. in die
Forderung von Kinder mit Behinderung integrieren

paQ7jikkq3g/T1E8WNnCTQBI/AAAAAAAACOW/bIXiOY8ql &

Interactive_whiteboard2.jpg ttp://uconn-today.universityofconn.netdna-cdn.com/wp-

ontent/uploads/2010/07/Robot4_lg.jpg

https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/236x/f2/db/56/f2db56dc2590cal8ad6ce9e09daf6742.jpg



In welchen Bereichen macht der Einsatz von IKT im
Kinderbildungs- und Betreuungsbereich SINN?

Die Anwendungsbereiche von Computertechnologien wurden in dieser Studie wie folgt erhoben:

Computernutzung von Kindern
45%
40%
35%
30%
25%
20%

15% -~

10% -

5% - I

0% | [ f— _—

Literacy Maths Knowledge  Physical Creative PSE Unclear

Siraj-Blatchford (2006). Researching
Effective Pedagogy in the Early Years” (REPEY).
S.73.



Was konnten Zielperspektiven sein?

DER EINSATZ VON IKT ZUR FORDERUNG VON LERNKOMPETENZEN
(Wissen Uiber Wissen ab 4,5 Jahren)

EINSATZ VON IKT ZUR FORDERUNG VON KOMMUNIKATIONS- UND
KOLLABORATIONSKOMPETENZEN (lernsoftware meist auf individueller
Ebene) - > Wichtigkeit des Einsatzes in der Gruppe

IKT ZUR FORDERUNG VON KREATIVITAT UND
PROBLEMLOSUNGSVERHALTEN (wenn offene Problemldsestrategien

FORDERUNG VON LITERACY IM SINNE DES
SPRACHKOMPETENZERWERBS



Wie sieht die steirische Realitat aus

Welche digitalen Gerate @ Anzahl
besitzen Kinder (in %) pro Haushalt

Handy/s 63% 3,3

Musikabspielgeréte - 63% 1,5

Spielekonsole stationar 1.1

Spielekonsole portable 0.9

Tablet 1.2

Fernseher 2,0

PC/Laptop . 25% 2,0

eReader I 13% 0.5

m6-7Jahre m8-9Jahre m10-12Jahre

Quelle: IP Osterreich, Kinderstudie 2016

http://www.marktmeinungmensch.at/media/uploads/2016/07/24/umfrage-
mediennutzung-und-digitale-geraete-bei-kindern-in-oesterreich.png



Eigener Computerbesitz der Kindergartenpadagoglnnen in der Steiermark
(Gartler, 2008)

85% der befragten Kindergartenpddagoglnnen benitzen privat einen Computer, 14 % gebe
keinen Computer zu benutzen (Siehe Abb. \V11.1.3).

~
B Private Nutzung von
Computern
W Keine private Nutzung von
Computern
T I’-’/
85% 14%
A A

ABB.VIIL1.3 COMPUTERNUTZUNG DER PADAGOGINNEN

Gartler, C. (2008). INFORMATIONS - UND KOMMUNIKATIONSTECHNOLOGIEN (IKT)
IM ELEMENTAREN BILDUNGSBEREICH KINDERGARTEN- STEIERMARK. Universitat
Graz; Master Thesis



Eigene Computerkenntnisse (Gartler,
2008)

Computerkenntnisse der Kindergartenpadagoginnen
70% T

| ; 0,
60% + 769'6

: I |

Mlttclmaﬁlg

|
40% -

30% -

»
20% 17
10%

0% +=

Sehrgut

Schlecht

Gar keine
Kenntnisse
I'\




Computer
in den
Kindergarten

9T

50 ¥

0 1

30 77

69% 31%

\&

ABB.VIIL1.6: COMPUTER IM KINDERGARTEN

= Computer im Kindergarten
vorhanden

® Kein Computer im Kindergarten
vorhanden

31%

o Internet

\

Computer im Kg. vorhanden

Kein Computer im Kg vorhanden



Computer im Einsatz

~ Kindern Computer in der
Administration

abb.VIII.1.11: Einsatz von Computern in steirischen Kindergdrten



Die erlebte oder nicht-erlebte
Bedrohlichkeit durch neue Medien

Die neuen Technologien stellen eine Bedrohung fiir das
Kind dar

= MittelmaBig
28%
= Kei A g aben \

®  Uberhaupt
nicht/nur zum
Teil
58%

nnnnn

ABB. VIII.1.19 BEDROHUNG



Kindergarten als ,,medienfreie” Zone?

Der Kindergarten sollte eine medienfreie Zone zum Schutz
derKinder darstellen

Uberhaupt .
nicht/Nein Zum Teil

Eherja/ Ja
unbedingt Keine Angaben

ABB. VIIL.1.20: MEDIENFREIE ZONE



Die Herausforderung ist das
Auseinanderklaffen

Verfiigbarkeit eigener
Computer zuhause

Verfiigbarkeit von
Computern (und Intenet)
im Kindergarten

Padagogisch sinnvoller
Einsatz des
Computers/von APPS etc.

im Kindergartenalltag




Was bietet das Projekt , Lets try ICT”

1) Einen Uberblick tGiber padagogogisch erprobte
APPS im Kleinkindbereich (APP Advisor)

2) Die Moglichkeit, sich im Bereich der padagogisch
sinnvollen Verwendung von APPS weiterbilden

zu lassen und somit fur andere Kolleglnnen als
Tutorlnnen und Multiplikatorlnnen zu wirken

3) Hintergrundliteratur in Richtung padagogischen
Einsatzes (APP-Tutor)



SEN APP Advisor

SEN = engl. Special Educational Needs (Kinder mit
erhohtem Hilfe oder Forderbedarf)

Der SEN-APP-Advisor funktioniert ahnlich wie der
Jrip-Advisor.

Sie kdnnen sich ausgewahlte APPS ansehen, deren
Einsatz und Bewertungen studieren und
Kommentare oder Bewertungen abgeben bzw.
eigene padagogisch wertvolle APPS
hochladen/beschreiben.



Wie machen Sie das

a) Registrieren Sie sich kostenlos auf unserer
omepage: www.letstry-ict.eu

N ] = R LS W B i =

Angemeldet als

Let l's Try I© T manfred.pretis@letstry-ict.eu

sesssnes m
Mobile APPs und Tools fiir frihkindliche Entwicklung ¥ Angemeldet bleiben

HOME Aktuell Projekt Partner Tools Teilnahme Mehr Info B‘"“l':r::"""'
Registrieren Kennwort vergessen

BenutzerInnen-Registrierung W] f o [a]m]+]

Fur einige Funktionen dieses Portals mussen Sie sich als Benutzer/in registrieren.

Let's Try I©T Projekt

Bitte wéhlen Sie zuerst die Funktionen aus, die Sie Fiir die ausgewahlten Funktionen ist eine 10/2015-08/2017
verwenden machten! Registrierung mit folgenden Daten notwendig:

Kontakt:

Ich méchte Informationen zum Projekt ansehen Erforderlich: infol@letstry-ict.eu

und den Online-Ressourcen-Pool benutzen.

& ‘manfred‘pretis@letstry—i[t.eu

|
. . [l [Manfred pretis | [
¥ Ich mdchte tber den Fortschritt des Projektes und E E
die Verfugbarkeit neuer Ressourcen per E-Mail ‘Ietsftry ‘ r
informiert werden. (} ‘Expertln = ‘ .
- \Fruhforderung v \ E

#| Ich méchte am Online-Training teilnehmen und die -
Online Lern- und Kommunikationsplattform benutzen. ™ ‘S[NN Evaluation ‘

http://www.letstry-ict.eu

#| Ich méchte mich fur den SEN App and Tool w lch akzeptiere die Bestimmungen und
Multiplier und den SEN Trainings-Pass registrieren. Bedingungen.

¥ Ich mochte mich als Autor/in registrieren. (Ich

mochte APPs bzw. Info dafar bereitstellen.)


http://www.letstry-ict.eu/
http://www.letstry-ict.eu/
http://www.letstry-ict.eu/

Funktionalitaten zum Anklicken

O Ich mochte Informationen zum Projekt ansehen
und den Online-Ressourcen-Pool benutzen

O Ich mdchte Uber den Fortschritt des Projektes
und die Verflugbarkeit neuer Ressourcen per E-Mail
informiert werden.

O Ich moéchte am Online-Training teilnehmen und
die Online Lern- und Kommunikationsplattform
benutzen

O Ich mochte mich als Autor/in registrieren. (Ich
mochte APPs bzw. Info daflir bereitstellen.)



Ansehen und Bewerten von APPS

1) Gehen Sie auf ,Tools” und dann auf ,SEN APP
Advisor”

2) Sie kommen auf eine Auswahloberflache

let ' s try

APP-Advisor 4

I Userln eingelogged: Manfred Pretis

ALTERSGRUPPE(N) 0-3 4-6 6-8

| FORDERBEDARFE | & Autismus % Down-Syndrom A Lembehinderung
s_paﬂ @ Mobilitat ) Horbeeintrachtigung @ Entwicklungsstorung ADHD ADHS
tie rel | BEREICH / DOMANE | Lernen Allgemeine Aufgaben Kommunikation
puzzeln
freude Mobilitat Selbstversorgung Hausliches Leben
puzz |kE Interaktion & Beziehungen Ausbildung & Arbeit Soziales Leben
musi
bienemaya BARRIEREFREIHEIT A Sehen ) Horen @ Mobilitat A Lernbehinderung
spiele [ sSCHWIERIGKETT / KOM... | Einfach Mittel Schwierig
formen PLATTFORM(EN) Android ® 05 @ Windows
labyrinth - -
KOSTEN Gratis Kaufen Gratis Demo
BEWERTUNGEN R R84 LS5 ok T * %k k7T LR LB 8 1
¥ ¥ K & & Differences ¥ % % % %  Bauernhof ok Aok Gemlse ¥ % % % % TouchMe UnColor
Bei dieser App stehen dem Bei dieser App handelt es Bei dieser App finden die Pro
Kind 2 Bilder zur Verfigung sich um ein Puzzel und um Kinde: gende Mini-Spiele: - ‘ th this app children can
Es handelt sich hierbei um ein Malbuch. Die Kinder Kart n:waschen und nake their experiences
TouchMe

die selben Bilder, dennoch verstecken
sich unterschiede. Die Aufgabe bel

haben die Moglichkeit Tiere vom
Bauernhof zu puzzeln oder

schneiden der Kart . anschlieBend

n einen Kochtopf legen. - Barchen:

with a touch screen. Through

wiping acro: e screen , the
dies... » anzumalen. Die Kinder g... » D...» underlying picture will be exposed.
¥ ¥ % % %  Montessori Lire ¥ ¥ % % % Cache ? Cache tr 3wt e Ozel Kelimeler ¥ ¥ %% Erste Worter
Jouer Francais @is: 11 s'agit d'un jeu qui consiste Ozel Kelimeler gocugunuzun lernen

Dans cette application, les
P, exercices d'apprentissage de
a lecture suivent la méthode
Mor i. L'utilisateur doit lire 8
phrases et les sélection... »

ess

5

a chercher et a retrouver des
personnages dans des decors
différents.... »

kelime kullanimin
gelistirmenize destek olur.
Kendi kelimeleriniz f
sesinizi ekleyerek cocugunuzun ... »

ve

Bei dieser App sollen Kinde
einfache Worter lernen. Die
Kinder haben die Option sich
zwischen "Lernen” und "Spielen” zu
entscheiden. Wenn ... »




Suchen von APPS

APPS konnen Sie nach unterschiedlichen Kriterien suchen:

Nach der Altersgruppe

Nach Forderbedarfen (dies mag unterschiedliche Diagnosen
betreffen)

Nach den Entwicklungsdomainen, auf die die APPS abzielen
Nach Kriterien der Barrierefreiheit

Schwierigkeitsstufen

Kosten

Technischen Plattformen (Android, iOS..)

Nach der Reihenfolge der Bewertung

Mittels freier Suchbegriffe



Eigenes Hochladen von APPS

1) Um eiegen APPS fiir andere Nutzerinnen hochzuladen, miissen Sie ANGEMELDET sein

e |—

o= Il B
Angemeldet als
manfred.pretis@letstry-ict.eu

¥ Angemeldet bleiben

2) Gehen Sie auf Tools ,,SEN APP Advisor” und klicken sie auf ,,Zum SEN APP Advisor Backend
(Data Input Tool)

G
01 - SEN APP Advisor uaasEa

Let's Try I@T Projekt
Special Educational Needs (SEN) APP Advisor 10/2015-09/2017

Der SEN APP-ADVISOR iist eine Online Austausch- und Lernplattform fir Fachkrafte zum professionellen Einsatz von APPS Kontakt:
im Unfeld ECEC.

Durch Funktionen wie Bewertung, Feedback und wechselseitigen Austausch soll der SEN APP-Advisor die Qualitdt der
ECEC-Leistungen durch den Austausch von Erfahrung und Information verbessern.

Die APP ADVISOR-Plattfor kombiniert Funktionalitdten wie vielschichtige Klassifizierung mit einem Social Media-artigen

info@letstry-ict.eu

System fir Feedback / Informationsaustausch und Bewertung, vergleichbar mit Tools wie Trip-Advisor. R

Der App-Advisor soll daher ein schnelles und intuitives Finden und Ausprobieren von niitzlichen APPS ermdglichen, E E
basierend auf dem 'Consulting' (durch Information, Feedback und Beratung) anderer Fachkrifte mit dhnlichen r
Arbeitsumfeldern und Bedtrfnissen. .

Bearbeiten E

. . http://www.letstry-ict.eu
Zum SEN App Advisor Backend (Data Input Tool)

Zum SEN App Advisor Frontend

http://orf.at/static/images/site/news/2012028/pumuckl_50_box_eder_ap.2128450.jpg



Sie kommen in eine Liste aller hochgeladenen

APPS. Wenn Sie auf ,Neue APP“ klicken, konnen

Sie lhre neue APP eingeben

| ."'kl.' App-Advisor Backend - Dateneingabe LISTE » NEUE App Manfred Pretis Us?r. Deutsch
ﬁ)PP Bearbeiten lcon Titel Beschreibung der APP Link Editor Sprachen o
14 ,O * | Autism Therapy with MITA  (Die deutsche Beschreibung fehlt noch... . ) Direct App Link EHSm=] 1l
16 ,O wy Tohum2 (4 yas ve iizer cocuklar icin, nesne ) Direct App Link
17 ,O *—‘ Tohum 1 (4 yas ve Gzeri cocuklar icin gérsel...) Direct App Link S
18 ,O ‘¥ Kavram Ogretimi (Iletigim, akademik ve gunlik yasamd..) Direct App Link S
19 ,O Cino Ciftlikte Lite (Okul éncesi dénem cocuklannda hayva...) Direct App Link
20 ,O Ozel Oykiiler (Ozel dykiiler metin, resim ve seslerde. ) Direct App Link
21 ,O Tadya Giine Merhaba (Ginlik yasamda kullandigimiz nesn...) Direct App Link
22 ,O Tadya Mutlu Bir Giin (Ginlik yasamda kullandigimiz nesn...) Direct App Link
23 ,O ®%  Sekiller - Cocuk Oyunu (Sekillerin eglenceli sekilde dgreti...) Direct App Link
24 ,O & ggf:;ﬁ;g::k:#?enkleri (Ana ve ara renkleri dgreten etkilesim...) Direct App Link
~r ~ = Dahi Cocuk - Sorulan e . . . a-a B P ——



Eingeben von Informationen

In weitere Folge werden Sie gebeten, relevante Informationen zu Ihrer APP in jeweilige Felder einzutragen

- Den Namen der APP

- Funktion und Nutzen

- Den sinnvollen padagogischen Einsatzbereich tiber ICF-CY Kategorien

- Auf welche Lernkompetenzen sich die APP bezieht

- Flir welche Altersgruppen die APP sinnvoll erscheint

- Informationen in Bezug auf die Zuganglichkeit der APP

- In Bezug auf die Zielgruppen oder Diagnosegruppen

- Informationen Uber die verfligbaren Sprachvarianten

- Technische Plattformen (Android, iOS..)

- Die URL (Unified Resource Locator) — wo die APP auffindbar ist

- Uber die Kosten

- Den Schwierigkeitsgrad

- Wie der padagogische Erfolg bei der Verwendung der APP gemessen wird
- Wie die Lerneffekte der APP in den padagogischen Alltag transferiert werden kann
- Ob es mogliche Risiken bei der Verwendung der APPS gibt

- Schlagworter zum Finden der APP

Vergessen Sie nicht, lhre Eingaben zu speichern



TAKE HOME Botschaft(en)

APPS sind ein nicht mehr wegzudenkender Teil des Alltages unserer
Kleinkinder.

Wenn Kinderbildung und —betreuung sich an den Herausforderungen
des Alltags orientiert, dann muss sie sich auch mit den Moglichkeiten
der Informations- und Kommunikationstechnologie auseinandersetzen

Dabei ist ein deutliches Auseinanderdriften zwischen der personlichen
Verwendung/Verflgbarkeit moderner Medien und dessen Einsatz in
Kinderbildungs- und betreuungsstatten zu beobachten.

Knackpunkte sind dabei der padaogisch sinnvolle Einsatz dieser APPS
aber auch die eigene Ausinandersetzung/das Training der Fachkrafte.



Und wenns wirklich nicht technisch funktionieren sollte oder inhaltliche
Fragen bzw.
personlicher Input gewlnscht ist

(z.b. Als Gruppenfortbildung in Institutionen)

Lehrgang zur APP Tutorin (3 Termine):
20.10.2016: 15-18h
25.1.2017: 15-18:00
15.2.2017: 15-18:00

Kontaktieren Sie bitte den Projektpartner in Osterreich
Prof. Dr. Manfred Pretis
office@sinn-evaluation.at



Danke fur lhre Aufmerksamkeit

Besuchen Sie auch unsere weiteren Erasmus+ Projekte

www.icfcy-MedUse.eu (Einsatz der ICF-CY in
Frihforderung und Sozialpadiatrie)

www.itide.sinn-evaluation.at (Training inklusiven
Handelns fur Fachkrafte, die mit Kindern mit
Lernschwierigkeiten arbeiten)

www.early-inclusion.eu Training in Richtung
Methodenkompetenzen Inklusion

SEKA: Sharing Knowledge for Parents of children with
autism

My School is my home now Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union



http://www.icfcy-meduse.eu/
http://www.icfcy-meduse.eu/
http://www.icfcy-meduse.eu/
http://www.itide.sinn-evaluation.at/
http://www.itide.sinn-evaluation.at/
http://www.itide.sinn-evaluation.at/
http://www.early-inclusion.eu/
http://www.early-inclusion.eu/
http://www.early-inclusion.eu/

PAUSENBEDARF?

http://www.nordsternchens-katzen.de/VerylmportantCats/bilder/comic_bilder/garfield17.gif



Selbstorganisierte Lernmoglichkeiten
in der Kleingruppe
Karl Back von Atempo (karl.baeck@atempo.at)

erarbeitet mit lhnen gemeinsam , hands-on“ den
Umgang mit ausgewahlten APPS

https://www.tkv24.de/hunde-blog/wp-content/uploads/2015/09/welpen-
entwicklung-eindruecke-sammeln-fotolia-300x161.jpg


mailto:karl.baeck@atempo.at

